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Дорогие друзья!

Рад представить первый номер «Атласа решений городского 
развития»! 

Это новый проект Московского урбанистического форума, 
призванный систематизировать лучшие городские проекты и 
обобщить опыт молодых и талантливых профессионалов в сфере 
городского развития.

В первом номере представлено 11 лучших проектов по пяти 
направлениям, оказывающим значительное влияние на устойчивый 
рост городов и качество жизни в них. Речь идет о таких важных 
темах, как «Мобильность», «Умный город», «Устойчивая архитектура», 
«Креативные индустрии» и «Туризм и индустрия гостеприимства». 

Уверен, что сборник станет полезным общедоступным инструментом 
для знакомства с существующими практиками. Для массового 
использования и удобства в изучении материалов Атлас 
выпускается как в электронном виде, так и в печатной 
лимитированной версии.

Рассчитываю, что новое издание в сфере урбанистики, 
градостроительства и архитектуры найдет своих 
почитателей и займет достойное место  
в профессиональной среде.

Сергей Лёвкин
Руководитель Департамента  
градостроительной политики города Москвы
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Приветственное слово

Одним из ключевых направлений работы АНО «Московский урбанистический форум» является Молодежный 
трек. Это относительно новый для нас вид деятельности, который возник как ответ на стоящую перед молодым 
поколением задачу продолжения уже начатой работы по качественному преобразованию городской среды. 
Наша страна богата талантливыми профессионалами, которые сегодня меняют города к лучшему. В рамках 
деловой программы Московского урбанистического форума-2023 мы объединили их на площадке Молодежного 
трека МУФ, где они представили свои проекты, поделились опытом, обменялись знаниями и 
сформулировали запрос на сообщество, которое в итоге было образовано и теперь носит 
название «Лидеры городских смыслов». 
Диалог был насыщенным, а проекты — яркими и действительно впечатляющими, 
поэтому Атлас сформировался естественным образом, хотя и не без четких критериев 
отбора. 
Работа по включению в Атлас проектов по пяти направлениям проводилась  
в несколько этапов. Сначала были установлены требования, в частности, по географии 
и возрасту. Отбор прошли реализованные на территории Российской Федерации и 
принятые заказчиками проекты, предложенные авторами не старше 35 лет. Это важно 
как свидетельство того, что уже сегодня молодые профессионалы воплощают в жизнь 
идеи, позитивно отражающиеся на облике городов нашей страны. 
На втором этапе экспертное жюри, в том числе специалисты Аналитического 
центра МУФ, отобрало работы, которые и сформировали первое издание 
Атласа. Мы намерены дополнять его новыми городскими решениями и 
кейсами регулярно в течение года. 
Наша команда посчитала важным создать полноценную базу, где 
проекты участников Молодежного трека и созданного в его рамках 
молодежного совета были бы подробно описаны. Мы убеждены, что она 
будет востребована специалистами, за которыми наше общее будущее 
— будущее городов, в которых мы живем.

Павел Гончаров
Генеральный директор АНО «Московский урбанистический форум»
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Атлас решений городского развития

«Атлас решений городского развития» — это проект АНО «Московский урбанистический форум»,  
запущенный в рамках Молодежного трека форума «Москва 2030. Город, устремленный в будущее» 
в 2023 году. Атлас представляет собой базу знаний по городскому развитию из проектов, 
реализованных на территории России молодыми специалистами.

Отбор проектов по 5 ключевым 
направлениям:

 ◆ Мобильность
 ◆ Умный город или Data Driven-

подход
 ◆ Устойчивая архитектура
 ◆ Туризм и индустрия 

гостеприимства
 ◆ Креативные индустрии

Процесс формирования Атласа состоял из трех этапов.

Требования к авторам и проектам:

 ◆ Возраст участников — от 20 до 35 лет

 ◆ Наличие реализованного проекта (выполненного 
вне учебной деятельности и принятого 
заказчиком)

 ◆ География проекта: Российская Федерация

Предварительная процедура отбора проектов была 
проведена Аналитическим центром МУФ и членами 
экспертного жюри.

Объявление конкурса проектов Молодежного трека МУФ1-й этап

Атлас решений городского развития

Экспертное жюри

Отбор проектов экспертным жюри для 
представления на Молодежном треке 
Московского урбанистического форума

Презентации проектов в очном формате 
на Московском урбанистическом форуме

6 проектов из 11 были выбраны 
членами жюри как лучшие в своих 
номинациях (в данном издании эти 
проекты помечены знаком отличия).

2-й этап 3-й этап

вошло в Атлас на сегодняшний 
день.

На этом работа над Атласом  
не заканчивается, проект будет 
дополняться новыми решениями  
в течение года.

11 проектов

Алексей Смирнов
Директор по развитию компании «Step. 
Транспортные решения»

Мобильность

Сергей Глубокин
Заместитель начальника управления Архсовета Комитета 
по архитектуре и градостроительству города Москвы

Устойчивая архитектура

Дарья Шамрай
Заместитель генерального директора Агентства 
креативных индустрий

Креативные индустрии

Ксения Титова
Руководитель проектного офиса «ПроГород» 

Туризм и индустрия гостеприимства

Дмитрий Онтоев
Советник руководителя Департамента информационных 
технологий Правительства Москвы

Умный город или Data Driven-подход



МОБИЛЬНОСТЬ
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Велогород. Онлайн

География: город Южно-Сахалинск, 
Калининградская область (частично)

Цель проекта

Создать набор инструментов  
для проектирования безопасных, 
востребованных, связанных и удобных  
для конечного пользователя велокаркасов

Состав и роли внутри команды

Цифровой инструмент для построения велокаркасов

Первая в России цифровая велосипедная экосистема, 
которая позволяет строить велокаркасы. Инструмент 
используется для сбора пользовательских данных и работы 
с ними. Решение позволяет получать обратную связь 
от населения, рассчитывать задержки общественного 
транспорта и вовлекать в микромобильность. «Велогород. 
Онлайн» интегрируется с системами умного города.

Илья Абросимов
Тимлид, веб-разработчик

Павел Роговой
Главный инженер, специалист 
по правовым вопросам

Илья Данилов
Архитектор данных, специалист 
по алгоритмам и машинному 
обучению

Николай Никитин
Транспортный инженер, 
научный руководитель 
команды

Игорь Ивкин
UX, специалист  
по маркетингу

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось особенно 
хорошо?

 ◆ Удалось объединить много довольно разнородных 
данных: маршруты, характеристики поездок, погоду, 
точки ДТП, обратную связь от горожан — и дать 
возможность анализировать ситуацию как в городе  
в целом, так и на конкретных участках улицы в частности.

 ◆ Проект реально необходим людям, реализуется  
и масштабируется.

 ◆ Поэтапность, проверка гипотез и готовность  
к экспериментам.

Какую проблему решает проект?

Проблема недостаточности исходных 
данных и их низкой актуальности: 
для предпроектных работ и анализа 
велотранспортных сетей используются 
устаревшие методы опроса и ручного 
подсчета. Из неполных и неточных данных 
получается неполный и неточный результат 
— неэффективная инфраструктура.

Велогород. Онлайн

Заказчик проекта

АНО «Центр развития городской среды «Наш город», Южно-Сахалинск

Достоинства проекта

Применим на любой территории, быстро разворачивается, сфокусирован на велосипедах и СИМ (средства 
индивидуальной мобильности), написан под отечественное ПО

Основные этапы проекта

2021 год
Комплектация команды, 
определение технологий 
для решения задачи

2022 год
Реализация алгоритма сбора данных, разработка 
дашборда характеристик велотрафика, автоматизация 
велокаркасов; внедрение прототипа в Южно-Сахалинске

2023 год
Интеграция  
с велостелами, 
создание инструмента

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Основную выгоду получают 
центры компетенций, которые 
занимаются проектами развития 
велосипедной инфраструктуры 
городов. Значительно проще 
обосновывать бюджеты, когда 
под рукой есть цифры и их 
динамика. 

 ◆ Также «Велогород. Онлайн» 
облегчает работу инженерам-
проектировщикам при 
необходимости ремонта и 
реконструкции улиц, помогая 
вписать участок в сложившийся 
маршрутный каркас.

 ◆ В этом году пользу увидели 
и представители спортивных 
организаций, так как модель сбора 
данных через мотивирующие 
мероприятия вроде «Велостимула» 
имеет все признаки спортивного 
продукта в современном 
цифровом формате.
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Велогород. Онлайн

Интересные и уникальные решения, внедренные в ходе 
реализации проекта

 ◆ Помимо программной составляющей удалось внедрить 
методику привлечения тестовых групп «Велостимул», 
которая в этом году вошла в топ-25 лучших проектов  
в сфере любительского спорта всероссийского 
конкурса «Ты в игре». Уже опробовали методику  
на Сахалине, во Владивостоке, в Калининграде  
и Москве. Получился отдельный спортивный проект 
внутри транспортного проекта.

 ◆ Также для популяризации направления велотранспорт 
включили в межрегиональные соревнования, которые 
являются хорошей мотивацией для жителей разных 
городов.

 ◆ Bitrix послужил платформой не только для сбора 
новостей, но и для сбора данных, их интерпретации и 
использования инструментов.

Что можно было бы сделать по-другому?

 ◆ Изначально опирались на алгоритмы расчета, которые 
используются для автомобилей, в результате в модели 
наиболее эффективными участками получились те,  
где было наибольшее количество проездов. Сейчас нам 
кажется, что картина будет точнее, если опираться на 
количество уникальных пользователей инфраструктуры, 
а не на интенсивность ее использования. К тому же 
доступная для большего числа лиц инфраструктура 
будет лучше восприниматься сообществом. В целом  
на работу с ним нужно было выделить больше времени.

 ◆ Делали изначально по запросу заказчика, а нужно было 
отталкиваться от потребностей сообщества.

Велогород. Онлайн

Кому может быть полезен данный проект?

В любом городе, где задумались об интеграции велосипедов и СИМ в транспортную систему, «Велогород. 
Онлайн» будет полезен, но и для развития велотуризма в проекте тоже есть место.

Возможности масштабирования проекта

Изначально проект задумывался так, чтобы его 
можно было запускать без жесткой привязки 
к местности, поэтому системы сбора данных 
универсальны и могут действовать в любом 
городе России, а при некоторых доработках — 
и в городах СНГ. 
Не для каждого региона необходим весь 
функционал проекта, поэтому он создан 
по принципу модульной архитектуры. 
Универсальность интерфейсов сбора 
данных и модульность в совокупности дают 
возможность реализовать проект в любом 
месте и нужной комплектации в очень 
короткий срок.



УМНЫЙ ГОРОД 
ИЛИ DATA 
DRIVEN-ПОДХОД



16 17

Udel

География: Российская Федерация

Цель проекта

Создание сервиса для поиска, анализа 
и проверки земельных участков

Начало проекта 

Март 2023 года

Состав и роли внутри команды

Умная система оценки инвестпривлекательности земельных 
участков на основе машинного обучения

Умная система подбора земельных участков для девелоперов. 
На основе больших данных сервис помогает выбрать 
ликвидный участок для строительства и инвестиций.

Андрей Дорожный
Сооснователь, руководитель 
отдела аналитики

Алексей Курлов
Сооснователь, руководитель Лаборатории городских 
технологий и пространственного развития МИИГАиК

Илья Левашев
Старший геоаналитик

Роман Квасов
Старший геоаналитик

Ростислав Бородинский
Старший геоаналитик

Иван Карташов
ML-специалист

Алексей Якушев
ML-специалист

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось 
особенно хорошо?

 ◆ Создали систему автоматического поиска, анализа 
участков и их критериев.

 ◆ В кратчайшие сроки (за несколько месяцев) 
смогли сделать продукт, который востребован  
у крупных девелоперов.

 ◆ Сократили время поиска, выбора и проверки  
по росреестрам.

Какую проблему решает проект?

 ◆ Сервис учитывает до 70 параметров перед 
покупкой, тем самым решая проблему 
множества сервисов для поиска и проверки 
участка.

 ◆ Проект сокращает затраты человеческих 
ресурсов на поиск и анализ участка. 

 ◆ Сервис заменяет работу 2-3 аналитиков  
с зарплатой более 100 тыс. рублей.

 ◆ Снижает риски покупки проблемных активов 
за счет глубокой аналитики.

Стейкхолдер проекта 

Национальная технологическая инициатива

Udel

Достоинства проекта

 ◆ Объединение данных более 50 различных 
сервисов для поиска и проверки участка и 
представление информации в понятном и 
удобном для обывателя виде

 ◆ Возможность адаптации под разные отрасли и 
направления

 ◆ Первый в России продукт, который объединяет 
государственные и коммерческие данные для 
выбора земельного участка

 ◆ Технологии машинного обучения и новейшие 
ГИС-разработки для увеличения дохода

 ◆ Экономия времени на поиск оптимального 
участка

Что можно было бы сделать по-другому?

В рамках сбора и анализа данных об участках не совсем 
верно были поставлены приоритеты и вследствие 
этого распределены человеческие усилия. Это заметно 
увеличило срок создания сервиса.

Основные этапы проекта

Заказчик проекта

Собственная инициатива

01
Сбор актуальной 
базы участков  
по всей России

02
Аналитика по территориям (цены на земельные участки, 
частные и многоквартирные дома; спрос; динамика 
стоимости недвижимости; юридические особенности 
земельных участков)

03
Создание базы для сервиса 
по поиску и анализу 
земельных участков

Кому может быть полезен данный проект?

 ◆ Девелоперы (выбор места для строительства МКД 
или ИЖС)

 ◆ Инвесторы (покупка недвижимости с целью 
увеличения капитала)

 ◆ Банки (обеспечение банковских гарантий)
 ◆ Риэлторы (поиск участка для оформления и 

продажи)
 ◆ Бизнес
 ◆ Органы исполнительной власти

Возможности масштабирования проекта

1. В дальнейшем возможно увеличение числа 
критериев для анализа земельных участков, 
охватываемых сервисом. Также возможен 
рост функционала сервиса, например, за счет 
базы по водным объектам.

2. Адаптация под другие отрасли.



18 19

Exodrive

Цифровое решение для оценки профиля вождения  
и сокращения рисков ДТП с применением технологий 
искусственного интеллекта и больших данных

География: Российская Федерация

Цель проекта
Сократить аварийность на дорогах

Состав и роли внутри команды

Exodrive предоставляет комплексное решение 
для оценки профиля вождения и сокращения 
расходов на содержание автопарка. Система 
контроля фиксирует стиль вождения, географию 
поездок и оперативно информирует управляющего 
автопарком о случившемся ДТП.

Евгений Черных
Генеральный директор 
компании Exodrive

Юрий Рознерица
Product-менеджер

Юрий Иванов
Руководитель отдела по работе 
со страховыми компаниями

Александр Глазков
IT-директор

Ирина Петрова
Руководитель отдела по работе 
с партнерами

Анастасия Евтушенко
Бизнес-аналитик

Руслан Сучков
Руководитель отдела по работе 
с корпоративными парками

Татьяна Ольхова
Директор по маркетингу

Чем гордишься в своем проекте? 
Что удалось особенно хорошо?

 ◆ Сильная команда экспертов и 
профессионалов 

 ◆ Инновационный и 
технологически зрелый 
продукт

Какую проблему решает проект?

 ◆ Сокращение количества ДТП 
 ◆ Снижение расходов  

на страхование 
 ◆ Снижение простоев по причине 

ремонта
 ◆ Снижение средней стоимости 

ремонта при ДТП
 ◆ Снижение затрат на топливо 

при улучшении манеры 
вождения

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Softline 
 ◆ Транспортные компании
 ◆ Службы каршеринга
 ◆ Таксопарки
 ◆ Страховые компании

Заказчик проекта 

Softline — инвестор и владелец 
проекта

Exodrive

Достоинства проекта

 ◆ Решение, направленное на качество 
вождения, а не только на траекторию 
движения и время эксплуатации (ключевое 
преимущество по сравнению  
с подобными решениями на рынке) 

 ◆ Самостоятельная разработка IT-решения  
и имплементация на реальных кейсах  
с 2009 года

 ◆ Уникальный массив данных, использование 
искусственного интеллекта

 ◆ Поддержка платформой множества 
телематических устройств помимо 
собственного

 ◆ Возможность внедрения решения  
в любом автопарке: личном, корпоративном, 
арендованном, лизинговом

 ◆ Большая экспертиза в области 
телематических устройств, уникальный 
массив данных о дорогах по всему миру 

Что можно было бы сделать по-другому?

В рамках сбора и анализа данных об участках  
не совсем верно были поставлены приоритеты  
и вследствие этого распределены человеческие 
усилия. Это заметно увеличило срок создания сервиса.

Кому может быть полезен данный проект?

 ◆ Автомобилисты
 ◆ Корпоративные парки
 ◆ Службы такси 
 ◆ Каршеринг
 ◆ Страховые компании 

Возможности масштабирования проекта

Выход на B2C-рынок, когда на законодательном 
уровне будет зарегламентировано, что подобные 
решения должны быть установлены в каждом 
транспортном средстве для оценки качества 
вождения и сокращения аварийности на дорогах. 

Основные этапы проекта

2022 год
 ◆ Запуск проекта  

 ◆ Инвестиции от Softline Ventures

 ◆ Целевой займ от Московского 
инновационного кластера

2023 год
 ◆ Расширение линейки поддерживаемых устройств 

для стиля вождения, интеграции с расчетными 
комплексами страховых компаний 

 ◆ Вхождение в список резидентов «Сколково»

Июнь 2023 года
Московский инновационный 
фонд инвестировал в проект 
1,8 млн рублей



УСТОЙЧИВАЯ 
АРХИТЕКТУРА
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Брусницын

География: город Санкт-Петербург

Цель проекта

Реновация заброшенных территорий  
и развитие бывшей заводской площадки  
на Кожевенной линии

Состав и роли внутри команды

Проект по реновации промышленной территории 
кожевенного завода Брусницыных на Васильевском острове

На данной территории были выполнены проекты 
благоустройства и реконструкции зданий с учетом 
насыщения их новыми функциями. Отдельное внимание 
уделялось благоустройству набережной — были созданы 
«лоджии», позволяющие приблизиться к линии воды и 
защищающие от ветра и глаз посторонних, а также «балконы» 
с консолью над заливом.

Архитектурное бюро KLAUZURA

Дарина Карасева
Урбанист

Василина Лесникова
Дизайнер интерьеров

Дарья Мирошниченко
Архитектор

Ника Самойлова
Визуализатор

Чем гордишься в своем проекте?  
Что удалось особенно хорошо?

 ◆ Комплексный подход  
к реализации проекта 

 ◆ Вовлеченность в дальнейшее 
развитие проекта после его 
реализации

Брусницын

Достоинства проекта

 ◆ Сохранение культурных объектов, 
присутствующих на территории реновации; 
«лоджии» и «балконы» на набережной

 ◆ Скорость решения
 ◆ Единая концепция интерьера
 ◆ Гибкость и многофункциональность созданных 

на территории пространств
 ◆ Выход к воде

Интересные и уникальные решения, внедренные 
в ходе реализации проекта

 ◆ Методы тактического урбанизма
 ◆ VR-презентация проекта для заказчика 
 ◆ Работа с идентичностью территории

Какую проблему решает проект?

 ◆ Джентрификация и ревитализация пришедших  
в упадок городских кварталов путем 
благоустройства  
и последующего привлечения состоятельных 
жителей

 ◆ Создание точки притяжения туристов

Стейкхолдеры проекта

Жители соседних территорий, владелец проектной 
территории, резиденты

Кому может быть полезен данный проект?

Данный опыт полезен для реновации заброшенных 
территорий и формирования новых общественных 
пространств.  

Возможности масштабирования проекта

Дальнейшее развитие территории в несколько 
очередей

Заказчик проекта 

Управляющая компания ООО «К-Проджект»
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Коммунар Living Lab

География: город Коммунар, Ленинградская 
область

Цель проекта

Создание площадки для диалога о жизни 
города Коммунара и его экологии

Состав и роли внутри команды

В 2021 году Центр компетенций Ленинградской области 
подготовил проект общественного пространства «Ижора»  
в городе Коммунаре для участия во Всероссийском 
конкурсе лучших проектов создания комфортной среды в 
малых городах и исторических поселениях. 
Павильон на набережной стал ключевым объектом проекта. 
Идея его создания родилась на сессии соучаствующего 
проектирования, куда пришла молодежь Коммунара. Для 
активации берега Ижоры команда проекта поставила 
перед собой задачу сформировать пространство, в которое 
активные горожане приходят с идеей развития городской 
среды, обсуждают ее, формируют проекты, представляют 
их на программы и гранты, запуская изменения снизу. Эта 
идея материализовалась в виде Городской лаборатории 
«Коммунар Living Lab».

Центр компетенций по развитию городской среды и умному 
городу Ленинградской области 
Формирование конкурсной заявки, разработка плана 
вовлечения и социокультурного программирования 
территории, доработка архитектурных решений

Студия «Кремль»
Разработка архитектурных решений, дизайн и верстка альбома проекта

Санкт-Петербургский архитектурно-строительный 
университет
Содействие в разработке архитектурных решений

Институт территориального планирования «Урбаника»
Подготовка экономического раздела конкурсной заявки

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось 
особенно хорошо?

Пространство «Ижора» стало началом больших 
пространственных изменений для Коммунара, 
а павильон «Коммунар Living Lab» — драйвером 
будущих перемен в городской среде. 

Реализация эффективных коммуникаций  
на площадке

 ◆ Грамотное вовлечение граждан  
в соучаствующее проектирование на этапе 
разработки

 ◆ Успешная работа по вовлечению школьного 
сообщества окружающей территории

 ◆ Проведение в павильоне в настоящее время 
сессий соучаствующего проектирования 
общественных пространств, семинаров 
по инициативному бюджетированию, 
мероприятий от организаторов «Чистых игр»  
и местного молодежного совета

 ◆ Организация молодежным советом «Зеленого 
штаба», который уже провел акцию по очистке 
левого берега Ижоры 

Коммунар Living Lab

Какую проблему решает проект?

Проект решает проблему отсутствия площадки 
для взаимодействия местных сообществ. Он 
предоставляет место для диалога о городском 
развитии и экологии Коммунара активным 
горожанам, в частности, старшеклассникам и 
членам местного молодежного совета.

 ◆ Переговоры между администрацией и 
предпринимателями по развитию павильона: 
созданию кофейни при лаборатории; разработка 
молодежным советом и центром компетенций 
событийной сетки павильона и плана 
представления проектов на гранты

Строительство 
 ◆ Особенное остекление — переливающиеся стекла
 ◆ Визуальное соответствие постройки и макета 

здания

Весна 2021 года 
Представление проекта общественного пространства «Ижора» на Всероссийский конкурс лучших проектов создания 
комфортной среды в малых городах и исторических поселениях

Основные этапы проекта

Август 2021 года
Победа на всероссийском 
конкурсе

Апрель—ноябрь 2022 года
Выполнение работ по благоустройству 
набережной и устройству павильона

Ноябрь 2022 года
Открытие общественного 
пространства «Ижора» 

Весна 2023 года
Запуск первых общественных 
мероприятий в павильоне

Сегодня
Подача заявок на грантовые 
конкурсы для организации 
регулярной событийной сетки

Заказчик проекта 

Администрация МО «Город Коммунар» 
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Коммунар Living Lab

Что можно было бы сделать по-другому?

Чтобы павильон не становился обременением 
для местной администрации, важно продумать 
сочетание стратегической и коммерческой функций 
и рассмотреть возможность муниципально-частной 
концессии.  
В павильоне городской лаборатории был 
предусмотрен кофе-корнер, доступный для 
использования посетителями коворкинг-зоны, однако 
эта история оказалась трудно поддерживаемой.  
В настоящий момент администрация ведет переговоры 
о сдаче в аренду этого корнера предпринимателю для 
организации зоны «кофе с собой». 
Также стоит критически оценивать возможности 
синхронизации с другими проектами: при обустройстве 
павильона была учтена большая часть предложений 
представителей «Вело 47» в рамках синхронизации  
с проектом веломаршрута «Москва — Санкт-Петербург». 
Однако после открытия пространства «Ижора» и 
павильона лаборатории работа над межрегиональным 
веломаршрутом была приостановлена, и ожидаемого 
потока велосипедистов не появилось.

Достоинства проекта

Территория стала местом диалога для 
всех заинтересованных сторон, а значит 
и возможности приумножить городские 
изменения, сделать их продуманными, 
дальновидными, легитимными. Для Коммунара 
это возможность реализовывать стратегически 
продуманные, востребованные проекты  
на постоянной основе.

Стейкхолдеры проекта

1. Активные жители Коммунара
2. Молодежный совет Коммунара
3. Учащиеся СОШ № 2 
4. Администрация
5. Бумажные производства на правом берегу Ижоры

Коммунар Living Lab

Кому может быть полезен данный проект?

 ◆ Команды, готовящие заявки для участия  
во Всероссийском конкурсе лучших проектов создания 
комфортной среды в малых городах и исторических 
поселениях

 ◆ Девелоперы, разрабатывающие проекты жилых 
комплексов, кварталов, их дворовых и общественных 
пространств

Возможности масштабирования проекта

Опыт павильона городской лаборатории 
может быть применен в малых городах или 
трансформироваться в павильон районной 
лаборатории в крупных городах. Ключевое 
условие работы объекта — наличие на месте 
сильного и заинтересованного локального 
сообщества, которое выступит гарантом 
событийной нагрузки на лабораторию.
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Территориальное развитие долины Родного

География: село Родное, Балаклавский район 
Севастополя

Цель проекта

Создание винодельческого кластера с развитой 
инфраструктурой и комфортной средой для 
жизни

Социокультурный проект из 14 винодельческих хозяйств, 
находящихся в долине в 20 километрах от Севастополя

Хозяйства находятся на разных этапах становления, тем 
не менее уже сейчас они объединились в «Содружество 
виноделов «Родное» для разработки совместного плана 
развития винодельческой зоны и формируют общие 
ценности. Проект затрагивает такие сферы, как архитектура, 
урбанистика, социальные науки и антропология, 
менеджмент в строительной сфере, практическое 
виноградарство и виноделие. 

Состав и роли внутри команды

Мария Антонова 
Руководитель проекта

Валерия Саралидзе
Ассистент

Наталья Старцева и Павел Швец
Идейные вдохновители

«Бельмас Вайнери» и «Лё К2 Вайнери»
Маркетинг и PR 

Усадьба «Родное гнездо» и «Плотников 
Вайнери», «Тау-Сала Вайнери»
Девелопмент

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось 
особенно хорошо?
Объединение людей, исследование среды и места 
проектирования

Какую проблему решает проект?

 ◆ Джентрификация
 ◆ Привлечение внимания к отечественному 

виноделию
 ◆ Развитие внутреннего и внешнего туризма
 ◆ Повышение качества локальной 

эногастрономической продукции и услуг 
гостеприимства 

 ◆ Сохранение культурного наследия 
 ◆ Развитие экологических инициатив
 ◆ Развитие индустрии развлечений
 ◆ Децентрализация туристических зон 

Севастополя
 ◆ Развитие нового культурно-образовательного 

пласта туризма 
 ◆ Привлечение туристических потоков 

(внутренний туризм) по деловому, 
познавательному, культурно-историческому 
направлениям

Территориальное развитие долины Родного

Стейкхолдеры проекта

Жители территории, владельцы и управляющие 
винодельческих проектов, резиденты

Заказчик проекта 

Виноделы долины Родного

Основные этапы проекта

01
Концепция  
и авторский 
надзор  
на стройке

05
Поиск 
финансирования 
проекта

02
Первичный анализ, 
разработка стандартов 
работы, формирование 
бренда 

06
Проектное 
финансирование  
и поэтапная реализация 

03
Социальное 
взаимодействие, воркшоп 
«Планы реконструкции  
и развития инфраструктуры 
села»

07
Разработка проекта развития 
Родного, составление плана 
событий

04
Анализ 
инвестплощадок села 
и развитие проекта 
«Винная тропа Родное» 
в арт-парк

08
Привлечение 
инвестиционных 
проектов
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Территориальное развитие долины Родного

Достоинства проекта

 ◆ Скорость решения 
 ◆ Масштаб проектирования и комплексное 

развитие, дальний горизонт планирования 
(12 лет)

 ◆ Пространственные решения, исходящие 
из внутреннего запроса

 ◆ Учет экономических интересов 
стейкхолдеров 

Что можно было бы сделать по-другому?

Проект начинали без четкого плана, теперь знаем, 
что важна команда с пониманием ролей каждого и 
формированием ее на условиях договора проектной 
занятости. Для подобных проектов нужно иметь план 
действий минимум на два года вперед.

Интересные и уникальные решения, внедренные  
в ходе реализации проекта

 ◆ Структура бизнес-взаимодействия на территории — 
выделение туризма в отдельную рабочую группу 

 ◆ Винные хранилища — альтернативные методы 
инвестиций в сферу

 ◆ Глубокое изучение истории места и создание 
легенды

Территориальное развитие долины Родного

Кому может быть полезен данный проект?

Винодельческим бизнесам, пытающимся объединиться 
в кластер

Возможности масштабирования проекта

Планируется дальнейшее развитие 
территории в несколько очередей, 
внедрение социокультурных проектов.  
В ближайший перспективе — реализация 
первой фазы винной экотропы Родного.  
К следующему летнему сезону планируется 
выпуск исследования микротерруара, 
регистрация наименований мест 
происхождения напитков (на уровне 
местного производства). Также необходимо  
довести до конца исследование 
социокультурных проектов и организовать 
несколько праздников. 



ТУРИЗМ И ИНДУСТРИЯ 
ГОСТЕПРИИМСТВА
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Лестница в небеса

География: город Грозный, Чеченская 
Республика

Цель проекта

 ◆ Создание современного общественного 
пространства в городе Грозном

 ◆ Создание знакового места при проведении 
работ по реконструкции поселка 

 ◆ Создание разнообразных форм досуга для 
жителей

Смотровая площадка

Проект появился в результате работ по реконструкции 
жилого поселка рядом с территорией проектирования. 
Смотровая площадка «Лестница в небеса» расположена 
на окраине Грозного, на одной из прилегающих к городу 
возвышенностей. Объект находится на удалении  
от основных точек притяжения Грозного.
Срок реализации проекта — 3 месяца. Аналогичные 
пространства в городе отсутствуют.

Чем гордишься в своем проекте?  
Что удалось особенно хорошо?

 ◆ Общественное пространство, востребованное 
местными жителями и гостями города

 ◆ Вхождение в топ-5 ключевых туристических 
пространств и топ-3 ключевых общественных 
пространств города

 ◆ Реализация проекта в минимальные сроки 
 ◆ Хорошее соотношение бюджета, сроков и желаемого 

результата

Какую проблему решает проект?

 ◆ Создание нового яркого пользовательского 
опыта

 ◆ Развитие территории города
 ◆ Создание точки притяжения и генерация 

трафика туристов
 ◆ Развитие туристической инфраструктуры

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Муниципалитет города Грозного
 ◆ Префектура Байсангуроского района  

города Грозного
 ◆ Другие органы власти города и республики
 ◆ Местные жители и туристы

Состав и роли внутри команды

Хамид Тайценов 
Главный архитектор проекта

Якуб Закриев
Мэр города Грозного

Руслан Алисултанов
Заместитель мэра города Грозного

Гамзат Амхатов
Главный инженер проекта 

Лестница в небеса

Что можно было бы сделать по-другому?

 ◆ Более аккуратные общие строительно-монтажные 
работы

 ◆ Обширное озеленение территории
 ◆ Размещение коммерческой инфраструктуры

Кому может быть полезен данный проект?

 ◆ Другим архитекторам (как пример оригинального 
решения смотровой площадки)

 ◆ Другим муниципалитетам (как пример эффективных 
инвестиций в развитие территории)

Возможности масштабирования проекта

Низкие, так как объект прямо не скопировать, 
возможно только примерно ориентироваться  
на эффекты реализации и затраченные ресурсы.

Интересные и уникальные решения, внедренные  
в ходе реализации проекта

Конструктивное решение смотровой площадки
 ◆ Консольная лестница с общей высотой подъема  

9 метров, общей длиной консоли 30 метров  
и шириной 2,5 метра

 ◆ Наружная облицовка из перфорированных 
нержавеющих листов, позволившая внедрить 
достаточно агрессивную форму площадки  
в окружающий ландшафт

 ◆ Безопасность, обеспеченная высокой прочностью 
конструкции, способной выдерживать несколько 
человек на каждой ступени одновременно; объем 
фундамента — более 300 квадратных метров

 ◆ Зона барбекю, разбитая на несколько площадок  
с декоративными перфорациями на ширмах  
и навесах, отсылающих к арабским орнаментам

Заказчик проекта 

Муниципалитет города Грозного

Основные этапы проекта

01
 Разработка эскиза проекта

02
Разработка рабочей документации

03
Строительно-монтажные работы

Достоинства проекта

 ◆ Низкая стоимость реализации при крупных 
эффектах от нее (23 млн рублей на реализацию)

 ◆ Популярность у горожан и гостей Грозного
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ПОВУЗАМ

География: Российская Федерация

Цифровой агрегатор экскурсий по вузам  
для старшеклассников и абитуриентов

Проект включает единый портал, на котором размещены 
предложения университетов и интерактивно-
экскурсионные программы внутри вузов.
«ПОВУЗАМ» получил поддержку в Министерстве науки  
и высшего образования Российской Федерации.

Цель проекта

Создание единой цифровой платформы, 
объединяющей очные и виртуальные экскурсии 
по вузам России для старшеклассников и 
абитуриентов

Целевая аудитория

Школьники и абитуриенты, организаторы школьных 
поездок, вузы Российской ФедерацииСостав и роли внутри команды

Милена Чумакова 
Дизайнер проекта

Ольга Петрова 
Наставник проекта

Оксана Аширова
Автор и руководитель проекта

Алена Костина 
Копирайтер проекта

Егор Чайка
Fullstack-разработчик портала 
проекта

Полина Медведская 
Куратор проекта

Наталья Чеснокова
Куратор проекта

Кирилл Градусов 
Внешний консультант

Вероника Холина
Внешний консультант

Иван Кукушкин 
Разработчик портала  
и брендбука проекта

Арина Гаврилова
Аналитик проекта

Инна Алексеева 
Аналитик проекта

Оксана Носкова
Разработчик виртуальных туров 
для проекта

ПОВУЗАМ

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось особенно 
хорошо?

 ◆ Проект решает важную социальную задачу — помощь 
школьникам в осознанном выборе образовательного 
маршрута. Все экскурсии, представленные на портале, 
бесплатны, что позволяет посетить вуз любому 
школьнику вне зависимости от положения.  

 ◆ Первоначальный функционал проекта, включающий 
запись на очные туры, расширен виртуальными турами. 
Это позволяет знакомиться с вузами онлайн, из любой 
точки России и даже мира, поскольку аудиогид  
к виртуальному туру может быть переведен сразу  
на несколько языков. 

 ◆ Портал проекта — единая точка входа, обеспечивающая 
возможность быстрого и понятного выбора экскурсии 
среди широкого списка представленных вариантов.

 ◆ Благодаря привлечению к проекту внешних партнеров 
— IT-компании Biganto, специализирующейся  
на создании виртуальных туров и оцифровке 
пространств, полноценное создание виртуального тура 
по любому вузу занимает не более 4 дней.

Какую проблему решает проект?

На сегодняшний день в России отсутствует 
единый портал, включающий в себя 
туристические предложения от вузов страны.  
Те, кто планирует поездки, вынуждены 
связываться с каждым вузом отдельно и 
искать информацию на их сайтах, которой 
зачастую нет, либо не включать посещение 
вузов в туристические программы.

 ◆ Для школьников: нет возможности 
сравнить вузы и их кампусы в разных 
городах, а также почувствовать себя  
в роли студента.

 ◆ Для родителей: нет возможности 
сравнить уровень комфорта жизни, 
атмосферы и пообщаться  
с преподавателями и студентами сразу 
нескольких вузов, которые выбираются 
для поступления ребенка.

 ◆ Для организаторов туристических 
поездок: нет возможности на 
едином портале получить контакты 
принимающей стороны вуза, а также 
спланировать поездку с посещением 
сразу нескольких университетов.

На сегодняшний день существуют единичные 
предложения от вузов и туроператоров, 
но единого агрегатора на российском 
рынке нет, несмотря на востребованность 
международных аналогов. Решением этой 
проблемы стал проект «ПОВУЗАМ».

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Минобрнауки России — якорный партнер проекта
 ◆ РУДН имени Патриса Лумумбы — оператор проекта
 ◆ Вузы России — участники и партнеры проекта
 ◆ Ученики школ и профориентационных организаций — 

пользователи проекта 
 ◆ Biganto — партнер проекта по направлению 

«Виртуальные туры»
 ◆ Студия Today Studio — партнер проекта по направлению 

«Разработка цифрового агрегатора»
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ПОВУЗАМ

Заказчик проекта 

Министерство науки и высшего образования 
Российской Федерации

Что можно было бы сделать по-другому? 

Ускорение процесса подключения партнеров, запуска 
портала и оцифровки при наличии ресурсов  
и расширении штата проекта

Достоинства проекта

 ◆ Социальная направленность 
 ◆ Соответствие ключевым приоритетам страны 

в сфере профориентации и расширения 
возможностей молодежи

 ◆ Бесплатное участие в проекте для школьников
 ◆ Цифровизированное, доступное решение  

на основе отечественных разработок
 ◆ Возможность воспользоваться как реальными, 

так и виртуальными турами
 ◆ Партнерская база в формате сотрудничества 

государственных и частных структур

Интересные и уникальные решения, внедренные  
в ходе реализации проекта

 ◆ Создание виртуальных туров по университетам  
с использованием отечественных разработок  
и оборудования 

 ◆ Удобная система бронирования экскурсий  
и использования портала, разработанная с учетом 
лучших российских и международных практик

 ◆ Инициативная команда проекта, состоящая  
из представителей школ, студсообщества и частного 
бизнеса, привлечение внешних волонтеров

 ◆ Продвижение проекта на образовательных 
мероприятиях, в т.ч. по смежным с проектом 
направлениям, например, «Туризм», с расширением 
партнерской и волонтерской базы проекта

ПОВУЗАМ

Ближайшие цели

 ◆ Социальная направленность проекта
 ◆ Подключение новых вузов и экскурсий по ним
 ◆ Продвижение в школах России
 ◆ Разработка и съемка виртуальных экскурсий  

и аудиогидов по вузам
 ◆ Внедрение элементов геймификации в реальные  

и виртуальные экскурсии

Кому может быть полезен данный проект?

 ◆ Школьники старших классов (профориентация, 
новые возможности при выборе вуза)

 ◆ Абитуриенты (целенаправленное сравнение вузов 
не только на основании цифровых показателей, но 
и очно)

 ◆ Родители (возможность снизить уровень волнения, 
ознакомившись с вузом и общежитием, где будет 
жить ребенок)

 ◆ Организаторы школьных туристических поездок 
(повышение ценности туристической поездки, 
легкое бронирование экскурсии)

 ◆ Вузы (продвижение бренда, привлечение новых 
абитуриентов)

Возможности масштабирования проекта

 ◆ Подключение учреждений среднего  
и профессионального образования, школ  
и т.д.

 ◆ Создание экскурсий по вузам для 
взрослых с акцентом на архитектурную, 
историческую составляющую

 ◆ Создание партнерской программы  
с туристическими локациями и билетными 
системами, проектами «Пушкинская карта», 
«Студтуризм» и др.

 ◆ Выход на международный рынок, 
оцифровка зарубежных университетов

ННГУ ПНИПУ

ВятГУ ГУУ

МФТИ БФУ

ГГНТУ ПВГУС

РУДН ЧЧГУ

МГТУ

ВШЭ

ЮФУ

стали частью пилотного запуска проекта «ПОВУЗАМ»13 вузов
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Нижегородская баллада

География: город Нижний Новгород

Цель проекта

 ◆ Популяризировать самостоятельные 
пешеходные прогулки по городу 

 ◆ Сделать знакомство с городом более 
доступным (технически и финансово) 

 ◆ Предложить туристам новый, 
нестандартный тип экскурсии, аналогов 
которому нет на нижегородском рынке 

 ◆ Пробудить интерес к историко-
культурному наследию города

Туристический маршрут

Маршрут-квест предполагает самостоятельную 
пешеходную экскурсию по Нижнему Новгороду  
с использованием кросс-медийной платформы WeGoTrip. 
Проект направлен на раскрытие города и демонстрацию 
исторических, культурных и экономических связей  
с Францией. Почему именно «нижегородский» примешан  
к французскому в пьесе Александра Грибоедова? 
Очевидно, что французско-нижегородские отношения 
теплятся не одно столетие, о них наслышаны по большей 
части специалисты, но не бывалые туристы. Проект 
направлен на популяризацию исторического и культурного 
наследия Нижнего Новгорода и Нижегородской области,  
на создание нетипичного образа города путем 
демонстрации новых линий международного 
взаимодействия.

Чем гордишься в своем проекте? Что удалось 
особенно хорошо?

 ◆ Проект обрел популярность среди нижегородской 
молодежи: более 50 школьников и студентов 
прошли маршрут за два месяца. 

 ◆ В положительных отзывах (на платформе) 
участники маршрута-квеста отметили 
оригинальность проекта.

 ◆ Проект получил широкое освещение в СМИ. 

Какую проблему решает проект?

Недостаточное число самостоятельных 
аудиогидов по городу, отсутствие интерактивного 
маршрута для знакомства с городом

Заказчик проекта

Собственная инициатива

Состав и роли внутри команды

Мария Муравьева 
Руководитель

Алёна Шурыгина
Координатор проекта в Нижнем 
Новгороде

Инна Сакиева 
Редактор ТГ-канала, контент-
менеджер

Софья Котерева
Редактор ТГ-канала, менеджер 
внешних связей

Нижегородская баллада

Стейкхолдеры проекта 

 ◆ Русскоговорящие туристы, 
франкофонные туристы 

 ◆ Французский культурный 
центр Alliance Francaise

 ◆ МАОУ «Гимназия № 53»

Достоинства проекта 

Проект реализован молодыми специалистами в области туризма, 
лингвистики и бизнес-администрирования, что позволило придать 
маршруту-квесту междисциплинарный характер и адаптировать 
его под актуальные тенденции в сфере туризма.

Основные этапы проекта

01
Составление 
карты маршрута 

05
Проведение 
пресс-тура 

02
Работа с сервисом: наполнение текстом, 
визуальными и аудиоматериалами 

06
Публикация 
фоторепортажа проекта 

03
Составление вопросов 
квеста

04
Тестирование 
маршрута 

07
Печать тиража 
почтовых открыток
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Нижегородская баллада

Интересные и уникальные решения, 
внедренные в ходе реализации проекта

Создание интерактивного маршрута, который 
предполагает не только прослушивание 
аудиогида, но и ответы на вопросы  
для проверки понимания и усвоения материала.
Кроме того, маршрут доступен  
на французском языке, что составляет богатый 
ресурс для практики французского языка,  
в том числе на уроках.

Что можно было бы сделать по-другому?

Организация групп волонтеров (школьников и студентов)  
для помощи в распространении информации о проекте

Кому может быть полезен данный проект?

Жители города: школьники, студенты, их родители, те, кто 
увлекается французской культурой и хочет ближе познакомиться  
с Нижним Новгородом; туристы; образовательные организации  
для проведения уроков по языку, краеведению, искусству

Нижегородская баллада

Возможности масштабирования проекта

 ◆ Добавление английского языка и новых объектов в маршрут, составление подобного маршрута для других 
городов (в Нижегородской области и других регионах)

 ◆ Запрос на включение в сетку маршрутов Нижнего Новгорода
 ◆ Активное участие школьников, учащихся МАОУ «Гимназия № 53», и слушателей «Alliance Francaise —  

Нижний Новгород» в маршруте-квесте
 ◆ Организация дополнительных маршрутов по «французским» местам в Нижегородской области



КРЕАТИВНЫЕ 
ИНДУСТРИИ
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Урам

География: город Казань

Цель проекта

Создание спортивного кластера в рамках 
стратегии развития набережной реки Казанки 

Самый большой экстрим-парк в России

«Урам» — место, где объединились спортивное и творческое 
комьюнити. Парк находится в центре Казани и занимает 
рекордную площадь в 42 тыс. квадратных метров.

Чем гордишься в своем проекте?  
Что удалось особенно хорошо?

Мы гордимся уровнем исполнения 
проекта, так как помимо социального 
значения — благоустройства 
набережной реки Казанки — мы 
привнесли ценность путем создания 
площадки, подходящей для экстрим-
соревнований международного уровня. 

Какую проблему решает проект?

Создание новой точки притяжения 
для молодежи

Состав и роли внутри команды 

Legato Construction и «Спортивная Архитектура»

Василий Борисенко 
Главный проектировщик 
спортобъектов

Мария Зельтен
Куратор

Екатерина Елагина
Координатор

Александр Лебедев 
Проектировщик

Никита Оправин
Проектировщик

Марат Гарипов
Менеджер проекта

Яков Аустер 
Проектировщик памп-
треков спортобъектов

Михаил Илюта
Руководитель стройки 
спортобъектов

Анна Яковенко
Архитектор

Глеб Голованов
Продакшн

Михаил Андронаки
Продакшн

Константин Наумов
Строитель

Александр Мартынюк
Строитель

Малик Ризаев
Проектировщик скейт-
парков

Вероника Чуракова 
Менеджер проекта

Александр Михайлов
Архитектор и архнадзор

Ильяс Гильманов
Архитектор и архнадзор

Урам

Достоинства проекта

Скорость решения, баланс спортивных объектов 
с местами для отдыха и досуга; объединение и 
поддержание сообщества вокруг парка с учетом 
внедрения коммерческих проектов

Кому может быть полезен данный проект?

Опыт видится полезным для проектов 
реновации заброшенных городских территорий.

Возможности масштабирования проекта

Планируется дальнейшее развитие территории 
в несколько очередей. За счет привлечения 
общественного  внимания — повышение 
осведомленности населения о возможностях 
строительства парков/общественных 
пространств/спортобъектов при участии 
администраций городов.

Интересные и уникальные решения, внедренные 
в ходе реализации проекта

 ◆ Методы тактического урбанизма 
 ◆ Программирование общественного 

пространства путем реализации 
разнообразных сценариев использования

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Жители соседних территорий

Заказчик проекта 

ООО «К-Проджект»

Основные этапы проекта

2019 год
Утверждение стратегии развития 
набережной реки Казанки («Урам» 
— первый из 12 парков, которые 
будут здесь созданы)

2020 год
Проектирование всесезонного 
экстрим-парка «Урам»; 
строительство открытой части; 
открытие уличной части

2021 год
Строительство здания центра 
уличной культуры «Урам»; 
открытие центра уличной 
культуры

 ◆ Владелец проектной территории  ◆ Резиденты
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Айда

География: город Нижнекамск

Цель проекта

Долгосрочный план развития территории 
парка «Солнечная поляна»  

Общественное пространство экстремальных видов 
спорта в городе Нижнекамске

«Айда парк» — это масштабный городской проект, 
созданный при участии местных жителей с применением 
принципов соучаствующего  проектирования.
При создании среды «Айда  парка» в работу над проектом 
активно вовлекались локальные уличные художники.

Состав и роли внутри команды

Виктория Чичканова, Валерия Гордиенко, Вероника Герасименко, Екатерина Филиппова, Фёдор Комлев,  
Иван Писарев, Анна Яковенко 
Архитекторы

Василий Борисенко, Михаил Илюта, Никита Оправин, Даниил Кахутин, Александр Мартынюк, Малик Ризаев,  
Яков Аустер 
Проектирование экстрим-объектов

Legato Construction и «Спортивная Архитектура» 
Главный проектировщик спортобъектов

Мария Зельтен 
Куратор

Василий Борисенко 
Главный проектировщик

Анастасия Яременко 
Главный архитектор

Legato Construction, «МеталлИнвестСтрой»
Инженерные решения

Legato Construction
Спортивные объекты

«Татмелиоводстрой» 
Генподрядчик

«Спортивная Архитектура», СК «Барс»
Субподрядчики

Дарья Самойлова 
Фотограф

Максим Таранюк, Тимур Халиуллин
Менеджеры проекта

Ольга Елагина, Анастасия Баширова
Дизайнеры

Александр Мартынюк,  
Тимур Микулишна, Игорь Алексеев
Художники

Айда

Чем гордишься в своем проекте?  
Что удалось особенно хорошо?

Мы гордимся масштабом проекта и возможностью 
создать для Нижнекамска точку притяжения  
для жителей города всех возрастов. Мы провели 
серию общественных обсуждений, руководствуясь 
принципами соучаствующего проектирования, 
проанализировали развитие транспортной, спортивной 
и культурной инфраструктуры Нижнекамска  
и на основе полученных данных создали общественное 
пространство, экстрим-парк и галерею современного 
стрит-арта под открытым небом. 

Какую проблему решает проект?

Создание нового пространства для молодежи, 
местных жителей и подрастающего 
поколения; облагораживание общественных 
территорий Нижнекамска

Стейкхолдеры проекта

 ◆ Жители соседних территорий
 ◆ Владелец проектной территории
 ◆ Резиденты, активисты Нижнекамска

Заказчик проекта

Главное инвестиционно-строительное управление 
Республики Татарстан

Основные этапы проекта

2021 год
Скейт-парк, детский и взрослый 
памп-треки, многофункциональная 
смотровая и арт-галерея  
с коммерческими объектами  
и выставочными пространствами

2022 год
Бетонный эйр-парк, бетонный 
детский боул, коммерческие 
павильоны

 
Концепция комплексного 
благоустройства, авторский надзор 
при строительстве, возведение
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Айда

Достоинства проекта

Сотрудничество с администрацией при 
продвижении инновационных идей. Уличная 
мебель из переработанного пластика, часть 
которого была собрана силами местных 
жителей. Внедрение принципов устойчивого 
развития, таких как здоровье и благосостояние, 
экономический рост за счет коммерческих 
мощностей, индустрия/инновация/
инфраструктура и устойчивые города  
и сообщества.

Интересные и уникальные решения, внедренные  
в ходе реализации проекта

Современная арт-галерея под открытым небом, 
включающая как стрит-арт, так и искусство  
с использованием переработанных материалов (панно 
из шин и уличная мебель). Также проект включает в себя 
специально организованную многофункциональную 
поляну для тихого отдыха. Пергола, разделяющая 
общественное пространство и экстрим-парк, выполняет 
функции смотровой площадки для наблюдения  
за райдерами.

Что можно было бы сделать по-другому?

В связи с пандемией не удалось воплотить идеи 
масштабного открытия с участием художников  
и образовательного марафона с администрацией 
города.

Кому может быть полезен данный проект?

Опыт видится полезным в рамках создания мест  
для отдыха и досуга, совмещенных с активными видами 
спорта и спроектированных на основе реальных 
запросов населения.

Возможности масштабирования проекта

За счет привлечения общественного  внимания 
— повышение осведомленности граждан 
о возможностях строительства парков/
общественных пространств/спортобъектов  
при участии администраций городов.
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